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Pocitac - stroj, ktery na zakladé jednoduchych operaci dovede zpracovat vstupni
informace podle zadani uzivatele a pfemeénit je na vystupni informace.

Bit - (bit) jedna bunka operacni paméti. Zakladni informacni jednotka — nabyva binarnich
hodnot 1, 0 (dvojkova soustava): ano — ne, zapnuto — vypnuto. Znacka 1b

Byte - (bajt) informaéni slabika obsahujici 8 bitd. Znacka 1B
Nabyva binarnich hodnot 00000000 — 11111111 (dekadicky 0 — 255)

Nasobky : 1 kilobyte kB =2"B kB=1024B
1 Megabyte IMB=2"B  MB=1048576 B
1 Gigabyte IGB=2"B  GB=1073741284B
Stranka formatu A4 nam zabere misto v paméti asi 2000 B (byte), tj. 2 kB

Slovo -sklada se z 1, 2, 4 a vice Byti. Udava sitku datové sbérnice. Podle toho rozli§ujeme pocitace
8b, 16b, 32b, 64b atd.

Mikroprocesor - elektronicka soucast, ktera je povetena fizenim celého pocitacového systému. Je
rozhodujicim ¢lankem pro vykonnost celého systému. Nejcastéji pouzivané procesory
pro osobni pocitace: procesory AMD — Duron , Athlon XP, Athlon64ClawHammer

procesory Intel - Celeron, Pentium, Pentium4Prescott
procesory VIA — C3 Ezra, C3 Nehemiah

procesory Transmeta — Crusoe, CrusoeTM8000Astro
procesory pro Apple Macintosh

Algoritmus - posloupnost pravidel, ktera dava navod k vyfeseni urcité tiidy tloh

Program - obecné posloupnost prikazii uréena k provadéni né¢jakym vykonnym prvkem (procesorem).
U pocita¢ového programu je procesorem elektronicka soucast zvana mikroprocesor.

HARDWARE - fyzicky existujici soudasti pocitace.
Pocitacova jednotka
Tvarové usporadani mioniir
Pocitace se vyrabéji v riznych velikostech \
a usporadanich.
Pocitace na sttl : - desktop (desk). Klasické provedeni
pocitace — centralni jednotka nalezato
- tower (v€z). Klasické proveden

pocitade — centralni jednotka nastojato ~ zAklednl jadnatee—— i:-——;l

- minitower — toto provedeni je uréeno )
pro zakladni desky formatu AT a n=g :
m1croATX a vétSinou disponuje (jiz bminion ——f _ E:ID Il i
zastaralé) . ot - _

- miditower — nejoblibenéjsi provedeni
sktin€, poskytuje dostatecny prostor pii montazi
- barebone — malé, maji minimum rozsifovacich pozic a jsou urCeny pouze pro nisroATX
zakladni desky
- bigtower — poskytuji nejvétsi mnozstvi rozsifovacich pozic a hodi se pro vSechny formaty
zakladnich desek
Prenosné pocitace se nazyvaji laptop, notebook, palmtop, databanka. Tyto pocitace jsou prenosné se v§im vsudy,
jsou schopné pracovat na baterie.

Nezbytné vybaveni pocitacové jednotky
Zdroj — napéjeci zdroj je soucasti pocitacové skiiné a bez ného by pocita¢ nefungoval. Ze zdroje vedou kabliky,
které slouzi k napéjeni internich jednotek.



Zakladni deska — v podstaté se jedna o formaty ATX (nejrozsifenéjsi) a MicroATX (malo rozsifovacich pozic).
Nejnovejsi fada je od firmy ASUS a to ASUS Inteligence (AL) Life, PSWD2 Premium a PSLD2 Deluxe uréené
pro sestaveni multimedialniho pocitace.
Porty — (rozhrani, konektor, do kterého se ptipojuji periferie. RozliSuji se porty sériové a paralelni. SlouZzi pro
pfipojeni mysi a klavesnice.
Rozsitujici sloty — (slot — konektor pfipojeny k zékladni desce pocitace, slouzi k ptipojeni dalsich rozsitujicich
zafizeni): PCI — se sbérnici komunikuje na frekvenci 33 MHz, je 32b a vétSinou bilé barvy

AGP - zajist'uje propojeni mezi systémovou ¢ipovou sadou a grafickou kartou

AMR a CNR - slouzi k pfipojeni levnych modemti, zvukovych a sitovych karet. Jsou

povazovany za slepou vyvojovou vétev
DIMM - obsahuji 168 vyvodl ve dvou fadach a jsou urceny pro moduly operacni paméti

Videoadaptér, ktery zabezpecuje zobrazeni na monitoru. Zakladni videoadaptéry jsou pro pocitace IBM PC tyto:
- EGA —barevny 720x350 bodt ¢ernobily rezim
640x350 bodti v 16 barvach
- VGA —barevny 640x480 bodi v 16barevném rezimu
- SVGA - tzv. SUPERVEGA 1024x768 bodu ve 256 barvach

Operaéni pamét’ (RAM) — po celou dobu préce je zavisla na energetickém zdroji. Proto je vzdy nutné vysledek
své prace ulozit na pevny disk, disketu nebo vhodné CD. D¢li se na statickou (nemusi se obnovovat)
a dynamickou (po uréitém casovém intervalu se data obnovuji). Dnes 256 MB a vice
Pevny disk (ROM) (oznaceni C:\, D:\, atd.) — stabilni soucast pocitace. Zde se ukladaji informace zpracované
uzivatelem na pocitaci.
Vnéjsi paméti
Disketové mechaniky pro pruzné disky
- diskety — standardni jsou diskety 3,5“ s kapacitou 720 kB (DS/DD) nebo 1,44 MB (DS/HD).
Diskety maji zajisténi proti prepisu v podobé zapadky vlevo dole. Pro prepis zapadka musi
byt zasunuta!!! Do mechaniky se uklada krytem napfed a undSecim zafizenim dold,
poptipadé doprava. Lehkym tlakem se zasune. Klade-li odpor, ukladame ji zfejmé opacné. Po ukonceni prace se
disketa uvolni tlacitkem od mechaniky. Disketu nevyjimame pokud sviti kontrolka na disketové mechanice.
-CD kotouce — kotouce se vkladaji do vysunuté mechaniky a lehkym tlakem zaklada¢ zasuneme.

CDh pouze pro ¢teni

CD-R pro zapis a Cteni

CD -RW pro Cteni, zapis a piepis

DVD velkokapacitni médium (4,7 GB) ¢tené ¢ervenym laserem, jednovrstvé

DVD-RAM — prepisovatelné médium pouze citelné na specidlnich mechanikdach
(Spatné prenositelné). 2,6 GB na jedné strané disku.
DVD-ROM — 4,17 GB— 14 GB
- DVD-R/RW (vyrobci Pioneer, Sharp, Panasonic)
- DVD+R/RW (vyrobci Philips, Ricoh, Hewlwt-Packard, Sony)
Kompaktibilni se viemi mechanikami!!!
DVD-AUDIO — délka v rozsahu 74 minut. Plné prostorovy zvuk.
DVD" - disky kombinujici CD z jedné strany a DVD z druhé strany. Jsou o néco tlustsi
nez klasicka média.
Ochrana (jednoducha) — aby se zamezilo nelegdlnimu kopirovani, bylo vytvoieno 9 regionii ve kterych se bude
technika prodadvat.
Blu-ray Disc zaznamova kapacita 23,3GB / 25GB / 27GB ¢tené modrofialovym laserem
Vysokokapacitni magneticka média LS 120 ZIP — predstavuji kapacitou vétsi a rychlejsi alternativu
k disketam. Mechaniky nejsou standardem
Externi disky — pamétova média s velkou kapacitou pripojitelné k libovolnému notebooku nebo pocitaci.
Paskové mechaniky (streamry)DAT — nabizi levné ulozeni ohromného mnozstvi dat na pasku, ovsem
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Monitor — je standardnim vystupnim zafizenim. Zobrazuje procesy a déje, které pocita¢ zpracovava.
Tiskarna — umoziluje vytisknout texty nebo obrazky v rtizné kvalité. Na trhu jsou tyto typy tiskaren:
jehlickové — zakladem je tiskova hlava, slozend z vice jehlicek (9, 18, 24) uspotadanych do matic. Hlava jezdi
vodorovné po vodici ty¢i. Pod hlavou se svisle posunuje papir, ktery je z podavace odebiran valcem.
Mezi papir a hlavu je vlozena barvici paska. Pfi tisku z hlavy vystieluji jehlicky a pies barvici pasku
tisknou jednotlivé body. Tisténé znaky jsou pak sloZzeny z drobnych tecek — otisku jehlicek.
inkoustové — z tiskové hlavy, misto vystielovacich jehlicek, vystfikuji miniaturni kapicky inkoustu. Ty se na



papite slévaji v textové znaky nebo grafiku. Velkou ptednosti inkoustovych tiskaren je barevny tisk. Pro
tvorbu se pouziva substancni (odeéitaci) metoda , jejimz zakladem jsou tii barvy azurova (Clyan),
purpurova (Magenta) a zluta (Yellow). Soutiskem téchto barev dostaneme témé&f libovolnou barvu. Pti
kancelatskych vystupech pouzivame nejcastéji barvu ¢ernou (blacK). Technologie inkoustového tisku
je: - termalni - kazda tryska je vybavena topnym odporem, ktery piivede inkoust do varu a vytlaci
ven bublinku inkoustu.
- piezoelektricka — pred kazdou tryskou je umistén piezoelektricky rezonator, ktery ptisobi na
kapicku inkoustu jako Cerpadlo.
laserové — jadrem tiskarny je fotocitlivy valec, na jehoZ povrch se svétlem vyznaci obsah tisténé stranky.
Nejcastéji je zdrojem svétla laserovy paprsek, nebo fada LED diod (tiskarny OKI), které po fadcich
osvétluji rotujici valec. Povrch vélce se vlivem fyzikalnich vlastnosti nabije kladnym elektrostatickym
nabojem. Nyni pfichazi na fada na zaporné nabity toner. K valci je podavacim mechanismem ptisunut
papir a toner se na n&j ptenese, protoze papir ma vyssi kladny naboj nez valec. V zavéru se toner v peci
tiskarny do papiru zazehli a zbyvajici toner se odsaje zpét do zasobniku.
tiskarny na tuhy vosk — podobny princip jako u inkoustovych tiskaren. Rozehtaty vosk vytvari na médiu vrstvu,
ktera dodava vystupu plasticky vzhled. Diky zapékanim dochazi k dobrému spojovani ¢tyf zakladnich
barev.

sublimacni tiskarny — nositelem barev je specialni folie, jez se pohybuje pod tiskovou hlavou. Papir prochazi pod
pevnou tiskovou hlavou ¢tytikrat. Pfenos barev z folie na papir je sublimacni, tedy tepelny.

velkoformatové tiskarny

Rychlost tisku se u jehlickovych tiskaren méti ve znacich za sekundu (zkratka cps). U inkoustovych a laserovych

tiskaren jsou jednotkou stranky za minutu (zkratka pps).

Mys — nejjednodussi zatizeni pocitacové sestavy. Ma slouzit pro snadny pohyb kurzoru po obrazovce. Kromé
toho je opatiena dvéma nebo tfemi tlacitky, které nam simuluji rizné klavesy klavesnice. Ne kazdy program lze
mysi ovladat.

Scanner — je periferni zafizeni pro snimani obrazu a jeho pieneseni do paméti pocitace, tj. opticky snimac.
Joystick — pakovy ovladac slouzi pro ovladani her.

Plotter — soufadnicovy zapisova¢ vhodny pro kresleni vykrest az do formatu AO (tj. 841x1189)

Klavesnice — je spojena se zékladni jednotkou. JelikoZ pomoci tohoto zafizeni 1ze do pocitace informace pouze
vkladat, jedna se o vstupni zafizeni. Klavesy jsou rozlozeny po skupinach, které maji svoji specifickou funkci.
napsan na obrazovku, je platny a ma se provést.

Klavesnice miiZze pracovat v riiznych narodnich rezimech. Cerné znaky (vlevo) predstavuji americkou klavesnici
a je standardem pfti programovani. Barevné znaky (vpravo) piedstavuji znaky Ceské a vyuzivame je pfi psani
¢eskych textu v editorech.

Moznosti prepinani: SHIFT+CTRL , SHIFT+ALT , CTRL+ALT+F1 (F2)

Funkéni sekce Kontrolky
Ridici sekce
6 tlacCitek

Insert, Home,Delete, End

Page Up, Page Down Numericka klavesnice
Alfanumericka sekce

Vyznam klaves
Enter - odesila pokyn z obrazovky do pocitaée, Esc - kon¢i béh programu

uklada radek, potvrzuje volbu Tab - pohyb kurzoru po tabelaénich zarazkach
Shift - pfepinac velkych a malych pismen, F1 —F12 — pti stisku vyvolavaji urcitou funkci

pfepina spodni a horni fadek tlacitek. Caps Lock- prepinac funkéni klavesy Shift. Je indikovan

Je aktivni pouze pii stisku kontrolkou v pravém hornim rohu
Mezernik — dlouha klavesa vytvari

mezeru ...(potvrzuje volbu) Delete (dilit) — maze aktivni znaky

Beckspace (bekspejs) — maze, napriklad znak Ctrl, Alt - pouzivaji se v kombinaci a roz§ifuji

vlevo od kurzoru. Také moznosti klavesnice



Piikazy DOS-u: Alt+ 92 \ Alt+ 42 *
59 ; 36 $
37 % 222 U
91 [ 93 ]
60 < 62 >

320 @ nebo pravy Alt+V
Sipky — kurzorové klavesy umoziujici pohyb naznacenym smeérem Pozor ! Pohyb jen po téch castech textu, kde
jsme se jiz diive pohybovali a pouzili Enter

Insert — pfepinac rezimu ukladani a prepisu End — (konec) skok na konec fadku

Home (houm) — (domt1) skok na zacatek fadku Page Up (pejdz ap) — posun o jednu stranku zpét (klavesa)
PrintScreen — ulozi obsah obrazovky do paméti Page Down (pej¢ daun) — posun o jednu stranku kupiedu
Num Lock — pfepinac aktivity numerické klavesnice (sviti kontrolka) (klavesa)

Pause, Break — pferuseni, pozastaveni programu Ctrl+Pause Break — programové vypnuti

Modem — (neboli té¢Z faxmodem) slouzi ke komunikaci pomoci telefonni linky. Modem mtize byt interni nebo
externi. Nejcastéji se tato zafizeni pouzivaji k odeslani a pfijimani faxd pfimo na pocitaci a k pfipojeni a
komunikaci s Internetem.
DalSi zafizeni — pouzivaji se v osobnich pocitacich, jsou vyznamna a jejich vystupni konektory naleznete
vétsinou na zadni strané pocitace, jmenujme:

- zvukova karta slouzi ke zpracovani zvuku. Na zvukovou kartu byvaji napojeny

malé reproduktory, které zajistuji zvukovy vystup.

- videokarta slouzi ke zpracovani obrazu pro obrazovku

- vystupy pro tiskarnu, tzv. paralelni port ¢i LPT

- vystupy pro mys tzv. sériové porty (t¢Z COM)

- sitova karta slouzi k pfipojeni do lokalni pocitacové sité (LAN)
Spousténi pocitacové sestavy
Stlaceni tlacitka POWER, O/I, ON/OFF a tim probéhne start. U nekterych sestav je monitor pfipnut piimo k siti
a proto jej musime také zapnout. Rozsvicené kontrolky na klavesnici i na monitoru nas informuji o pfipojeni
k el. Siti a rozbé&hu pocitace.
Reset
Vyuzivame jej jen v nejnutnéjSich ptipadech, pfi ,,zamrznuti pocitace”, nebo nemame-li jinou moznost praci
ukoncit. Neni to dobra cesta, ale lep$i nez pocitac ,,natvrdo vypnout a za kratky okamzik zapnout Pockat min.1
minutu.

SOFTWARE - programové vybaveni pocitace (nelze uchopit do ruky)

Vse je fizeno mikroprocesorem, ten je fizen programem. Je nutné zakladni programové vybaveni.

Software 1ze rozdélit do nékolika kategorii, které se mohou casteéné piekryvat. Rozdéleni:
Bios — (zékladni vstupné - vystupni systém). Je ulozen v nepiepisovatelé paméti ROM,
obsahuje instrukce pro zavedeni opera¢niho systému. BIOS se sklada z instrukci nizké rovné,
které zajistuji ovladani monitoru, klavesnice, diski a dalSich jeho soucasti. Nastaveni
provedené pomoci BIOSu se sklada do paméti CMOS. Klavesovych zkratek,diky nimz se lze
dostat do BIOSu je hodn¢ — nejpouzivanéjsi klavese pro vstup je DELETE. Pokud tato
moznost nezebere, jsou tu dals$i kombinace klaves CTRL+ALT+ESC, CTRL+ESC ¢i jen F1 a
ESC, F8, F8.

- operacni systém zajistuje pocateni nastaveni a kontrolu vSech periferii fizeni
prace, komunikaci s uzivatelem a spusténi uzivatelskych programid. MS DOS a
Windows

- sluZebni programy (utility) slouzi pro praci s diskovymi jednotkami. Patii sem
napt. NORTON COMMANDER, MANAZER M602, WINCOMMANDER, atd.

- kompresni programy které umoziuji zmensovat délku (komprimovat) a opét
dekomprimovat soubory. Sem patii napt. WINZIP, RAR atd.

- antivirové programy které¢ diagnostuji ¢i odstranuji viry, coz jsou diverzni
programy, které ni¢i software pocitace. Opatieni: pouzivat jen legalné ziskané
programy, pravidelné kontrolovat pocita¢ antivirovymi programy a vytvaret
zalozni kopie jako ochranu pied ztratou dat

- aplika¢ni programy jsou urceny k vlastnimu fesSeni praktickych uloh. Mezi né
patii textové editory, databazové systémy, grafické systémy, tabulkové editory a
dalsi uzivatelské programy. Jsou dodavany ¢asto v tzv. balicich , napt. OFFICE.



Typy pouzitych operacnich systému: MD-DOS
WINDOWS produkty Microsoftu
LINUX SuSE CR
MACINTOSH Apple
Instalace SOFTWARE
Instalace se rozumi nacteni softwarového produktu na pevny disk.
Postup: - pokud program nema svou vlastni slozku tak vytvotfime na disku vhodny adresar
- vlozime instalacni disketu ¢. 1 do mechaniky a spustime soubor nazvany
install.exe, setup.exe
- fidime se pokyny pro instalaci
- pokud instalaéni program neni na disketach, zkopirujeme obsah disket do
vhodného adresare piikazem copy

OPERACNI SYSTEM MS DOS

Operacni systém je zakladni programové vybaveni pocitace, ktery provadi zakladni ¢innosti
Soubor FILE — nahravka ulozené na disk (obrazné se jedna o list papiru, ktery je pojmenovany, pro lepsi
rozliSeni ma piiponu.

Ma tii urovné: 1. disk A\, B:\, C:\, D:\ atd.
2. adresar — sloZka — organizacni ¢lenéni na disku
0 zakladni — koten oznaceni » \ ¢ padla
O nadfizeny oznaceni gy o0
0 podtizeny — podadresar oznaceni 9o

3. nazev souboru (File name)
Néazev souboru se sklada ze dvou ¢asti, mezi nimi musi byt tecka bez mezer.
XXXXXXXN[] XxX]

Jméno souboru — mizeme pouzivat jen povolené znaky. Mezi né nepatii hlavné
mezera a znaky Ceské abecedy.
- délka jména u MS-DOS-u je 8 znakti, délka jmen u WIN vyssi fady
je 255 znaku a lze vyuzivat i znaky ¢eské abecedy a mezery
Pripona — délka jen 3 znaky. V nékterych aplikacich je dopliiovana automaticky
k nazvu a charakterizuje typ souboru. .com, .exe — spoustéci
program, .doc —dokument Wordu, .xls — tabulka Excelu,
.bmp — obrazek, .bat davkovy spustitelny program, .pif spustitelny
soubor systému WINDOWS, .sys systémové ovladace apod.
Na soubory se obracime jménem a dale s nimi miizeme pracovat. Pro ukladani souborit musi byt zaveden urcity
poradek. Soubory k sob¢ logicky patfici umistujeme do slozek (adresaii).

Cesta PATH — je to pristup k souboru nebo slozce v ptistupovém fadku. Udava disk + seznam slozek nebo
soubort.
Pt.: C:\DOS
C:\T602\TEXTY\lenka.txt

Skupinové znaky
1. ,, *%“ hvézdicka (wildcard) znamena vSechny znaky v ndzvu nebo piipon¢
Pi.: * K vSechny soubory se v§emi pfiponami
*exe  vSechny soubory s pfiponou exe
A**  vSechny soubory zacinajici na A
lenka.* vSechny soubory s nazvem Lenka
2. ,,7%“ otaznik (jocker) znamena jeden znak v ndzvu nebo ptipon¢
Pi.: hry?.pcxvsechny soubory s nazvem hryl.pcx , hry2.pcx atd.



PRACE S ADRESARI

Piikaz MD vytvafi novy adresar na disku nebo disketé. Podminkou je, ze nemohou existovat 2 soubory se
stejnym nazvem v jedné trovni, u starSich typd DOU-u dodrzovat pravidla zapisu 8 znakd bez mezer
a celkova délka by neméla presahnout 63 znakd.

Pi.: C:>M UKA
Pocita¢ vytvori adresaif VY UKA na disku C
1 1hoz mezernikem

Chybové hlaseni: Unable to create directory — nelze vytvofit adresar

Prikaz CD meéni adresaf, nebo nastavuje adresar.
CD aktualni adresar

CD..  vyssi (nadfazeny) adresar
CD\ hlavni (kofenovy) adresar
Pi.1: C:\>>CD VYUKA Pr.2:  C:\>MD SKOLA Enter
C:\>CD SKOLA Enter
CA\SKOLA>

Prikaz RD znamena odstranéni prazdného adresafe s danym jménem.
Pt.: smazani adresate MATEMATIKA C:\SKOLA\MATEMATIKA> ptfepnuti na vys$si adresai CD..
CASKOLA\>RD MATEMATIKA Enter
Pi.: smazani adresaie SKOLA C:\>
C:\RD SKOLA Enter
Piikaz MOVE piejmenuje adresai nebo piesune soubor
Piikaz EXIT ukoncuje ¢innost stavajiciho intervalu pfikazii a vraci zafizeni na vyssi uroven

ZJISTENI OBSAHU DISKU

Piikaz DIR vypise obsah kofenového adresaie nebo slozky. Pro lepsi orientaci se mohou s pfifadit atributy.
DIR/P - vypis po strankach se 23 polozkami a se vSemi udaji (pokracovat libovolnou klavesnici)
DIR/W - zkraceny vypis — pouze jména do 5 sloupct a 23 radkt
DIR/A - vypis soubor( s ur¢itymi atributy

Atributy: D adresaie
R soubory pouze pro cteni
H skryté soubory
S systémové soubory
A soubory urc¢ené k archivaci

DIR/O - vypis setfidénych soubort podle parametru ,,Sort*

Sort: podle jména v abecednim potadi
podle rozsiteni v abecednim poradi
nejdiive adresare, pak soubory
podle velikosti (nejmensi jako prvni)
podle data a ¢asu vytvoreni

Swvnaoomz

poradi.
DIR/S — vypise nejen soubory v aktudlnim adresafi, ale rovnéz ve vSech podadresarich tohoto adresare.
DIR/B - vypiSe pouze jména soubort bez jakychkoliv doplitujicich informaci.
Pi.: C:\>DIR/S/B *. TXT Enter Vypise vSechny soubory na disku, které maji pfiponu txt a zobrazi s
v holém tvaru, pouze s uvedenim adresaia
Vypis zastavime v jakékoliv poloze klavesou Pause Break.
Piikaz TREE je adresaifovy strom disku. Ma parametry F- vypiSe krom¢ jmen adresaiti i jména vSech souborti.
Pozor! Ne u vSech DOS-u lze stromova struktura zobrazit.
Pti.: C\>TREE nazev souboru/F
PRACE SE SOUBORY
Prikaz COPY - vytvafi kopie existujicich souborti se stejnym nebo jinym jménem, nebo spoji n¢kolik souborti
do jednoho pod jinym jménem.
Syntexe:
C:\COPY [disk:] [cesta] zdrojovy soubor [+....] mezera [cilovy disk:] [cilova cesta do nové slozky]
C:\>COPY C:\T602\*.* A:\TEXTY zkopiruje vSechny soubory adresate T602 z disku C do
podadresate TEXTY



Pomocné parametry: /A specifikuje textovy (ASCII) soubor

/B specifikuje binarni soubor (kopiruje soubor jako celek)

A% pri kopirovani zapne ovéfovani

Y potlaéi vyzvu, zdali se ma pii kopirovani pfepsat jiz existujici soubor
stejného jména jako je cilovy soubor

Y zapne vyzvu k potvrzeni, zdali se ma pfepsat jiz existujici soubor

stejného jména jako je cilovy soubor
Prikaz XCOPY kopiruje celé adresarové struktury.
Prikaz DISKCOPY kopiruje obsah jedné diskety na disketu druhou.

Syntexe: C:\>DISKCOPY [disk1:][disk2] disk1 — zdrojovy disk
Disk2 — cilovy disk
Atributy: /1 kopiruje prvni stranu diskety
A% ovétuje spravnost kopirovani
M uklada kopirovanou informaci do paméti misto na

disk — n¢kolikera vyména disket pfi kopirovani.
Pi#.: A:\DISKCOPY A: A kopirovani v jedné mechanice — zdrojova a cilova disketa musi byt stejného typu.

Piikaz DEL maze jeden nebo vice soubort z disku.
Syntexe: C:\>DEL [disk:] [cesta] nazev mazaného souboru
Muze se pouzit atribut /P . Je-li uveden, piikaz vypisuje jméno kazdého souboru a pta se, jestli ma byt opravdu
smazan. Podporuje hvézdickovou konvenci.
Piikaz DELTREE maze celé adresafové stromy.
Piikaz UNDELETE timto piikazem lze obnovit vymazané soubory.
Syntexe: C:\>UNDELETE cesta/ptepinac
Prepinace: /LIST  vypiSe seznam soubort, které 1ze obnovit
/ALL  obnovi vS§echny obnovitelné soubory bez vyzvy (automaticky vypiSe a obnovi na disk)
/DOS  obnovi soubory, které MS DOS oznacil jako vymazané
Pozn.: Nejprve zvolit pfepina¢ /LIST, pak pfepinac /DOS a potvrdit Y/N a pak zapsat misto otazniku prvni
pismeno ztraceného souboru.
Piikaz TYPE vypiSe obsah souboru na obrazovku.
Pt.: A:\\>TYPE jarda.txt vypiSe na obrazovku obsah souboru jardy.txt z disku A
Prikaz EDIT spusti se jednoduchy editacni textovy soubor
Prikaz REN pfejmenovava soubory.
Syntexe: C:\>REN [disk:] [cesta] souborl soubor2
Pt.. C:\>REN C:\DOPISY\dopis.txt zadost.txt prejmenuje soubor dopis.txt na zadost.txt

OBSLUZNE PRIKAZY

Piikaz DATE zobrazuje a nastavuje systémové datum pocitace

Pt.. C\>DATE Enter mé&sic-den-rok ,/mésic:den:rok/ ,) pocitac urci syntexi)
Chybové hlaseni: Invalid date — neplatné datum

Prikaz TIME zobrazuje a méni systémovy cas
Pt.: C\>TIME Enter Lze pouzit ve dvou rezimech: a—a.m. — dopoledne
p - p-m. — odpoledne
Piikaz CLS maze obsah textové obrazovky a umisti ptikazovou fadku na prvni fadek obrazovky.
Piikaz VER zobrazi ¢islo aktualné pouzivané verze MS — DOS
Piikaz FORMAT inicializuje disk nebo disketu a pfipravuje médium k zapisu dat vymezenim sektord a stop

Pf.. AN>FORMAT A:  Atributy: /V:jméno formatovani s pojmenovanim disku
/Q rychly format, nekontroluje disk
/U definitivni vymazani dat na disku
/F velikost — specifikuje kapacitu formatované diskety
/T [stopy]+[/N (sektory) nutné pouzivat spole¢né!!
Piikaz LABEL dodatecné pojmenovani diskety Pf.: A:\>Label A: \ADAM Enter

Prikaz VOL zobrazi se jméno disku a jeho sériové Cislo



